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Sportif.App 

PENGANTAR 

 

Kami merasakan rasa syukur yang sangat besar dan tidak ada kata 

lain yang pantas kami sampaikan selain ucapan terima kasih. Melalui 

rahmat dan karunia Tuhan Yang Maha Esa, karya yang produk sistem 

informasi dengan nama "Sportif App" berhasil dibuat dan dipublikasikan. 

Semoga karya ini dapat memberikan kontribusi dan memperkaya wawasan 

serta pengambangan olahraga masa depan bagi siapa pun yang tertarik 

pada karya aplikasi "Sportif App". 

Namun demikian, kami mengakui bahwa karya ini mungkin memiliki 

kekurangan dan jauh dari kata sempurna, seperti pepatah mengatakan "tak 

ada yang sempurna di dunia ini". Kami menyadari bahwa hanya Tuhan yang 

memiliki kesempurnaan mutlak. Oleh karena itu, dengan senang hati kami 

membuka diri untuk menerima kritik dan saran dari masyarakat sebagai 

bagian dari upaya kami untuk terus memperbaiki dan menyempurnakan 

karya kami di masa yang akan datang. 

Akhir kata, kami ingin mengucapkan terima kasih kepada semua 

pihak yang telah memberikan dukungan dan berpartisipasi dalam seluruh 

proses pembangunan dan pengembangan karya ini, sehingga "Sportif App" 

ini dapat hadir untuk dunia olahraga. Semoga karya ini bermanfaat bagi 

semua orang dan dapat memberikan kontribusi positif bagi pengembangan 

olahraga dan ilmu pengetahuan di Indonesia. 

 

 

Hormat saya, 

 

 

[ Penyusun ] 
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MANUAL BOOK Sportif.App 

Proses pengembangan Sistem Manajemen Data Keolahragaan Sportif.App menggunakan 

spiral prototyping. Proses-proses detail yang digunakan pada metode spiral prototyping 

adalah sebagai berikut: 

 

I. Business Prosess Assessment (BPA) 

Tim melakukan analisa kajian proses bisnis secara mendetail, untuk memperoleh 

gambaran riil tentang konsep solusi dan kebutuhan sistem. Tahap ini merupakan tahap 

pendefinisian kebutuhan solusi bagi pengguna yang merupakan dasar untuk mendesain 

solusi aplikasi yang akan ditawarkan. Pada tahap ini, analis bisnis akan duduk bersama-

sama dengan pengguna untuk mendefinisikan masalah-masalah yang dihadapi yang 

nantinya akan dipetakan menjadi desain model sistem informasi.  

 

Purpose  : Mengetahui proses bisnis serta kebutuhan informasi 

Serahan  : Disain proses bisnis dan konsep solusi aplikasi. 

 

II. Prototyping (P) 

Pada tahap ini berdasarkan business process protipe awal dari suatu modul 

aplikasi didesain, dibangun, dan ditest oleh tim development.    

Purpose  : Membangun prototipe awal suatu modul sesuai dengan data-

data yang telah dikumpulkan tim analis, sehingga didapat 

prototipe satu modul aplikasi yang siap dievaluasi oleh user. 

Serahan  : Prototipe awal suatu modul sistem lengkap dengan fitur-

fiturnya. 

 



 

 
1 

   
 

 

Gambar 1 Spiral Prototype 

Functionality

Alfa Version Prototype Development (P)

Workshop for Alfa Version (W1)

Beta Version Development (D1)

User Acceptance Test (UAT)  

Business Process Assessment (BPA) Map of Business Process

Alpha Version

Correction of Alpha Version

Beta Version

Final Version

Tested Final Version

Correction of Beta Version

Proses Milestone

Spiral process I Spiral process II Spiral process III

Rilis Version Development (D2)

Workshop for Beta Version (W2)

P P P

BPA

PP

P
BPA

W1

W1

D1 D1 D1

D1D1

D1

W2

W2

D2 D2

UT

UT

D2 D2

IT

IMP

Integration Testing (IT) Tested Integrated ApplicationIT

Implementation (IMP) Running SystemIMP



 

 

   

  

25 

    

  

III. Workshop I (W1) 

Pada tahap ini, prototipe awal dari suatu modul sistem dievaluasi bersama oleh user dan 

tim pengembang dalam suatu sesi workshop. Prototipe suatu modul akan didemokan ke user yang 

berkepentingan dan  user akan memberikan umpan balik berupa saran atau koreksi atas prototipe 

yang telah dibuat. Hasil dari workshop akan digunakan untuk menyempurnakan desain modul 

aplikasi sehingga lebih sesuai dengan harapan user. 

Purpose  :  

- Mendapatkan umpan balik dari user atas protipe modul aplikasi  

yang telah dibuat tim pengembang. 

- Menyamakan presepsi pemahaman proses bisnis yang berlangsung 

antara tim pengembang dan user. 

Serahan  : Daftar koreksi dari user  atas prototipe yang dibuat. 

 

IV. Development 1 (D1) 

Tahap ini dimulai dengan menyempurnakan desain modul sistem berdasarkan umpan 

balik yang didapat pada Workshop 1. Selanjutnya dibangun modul sistem yang memang akan 

ditujukan sebagai modul sistem yang akan digunakan dalam sistem. Terakhir dilakukan internal 

testing oleh tim pengembang. Selama tahap ini berlangsung, dilakukan juga pembangunan 

dokumentasi teknis dan user manual yang akan diserahkan kepada user pada saat implementasi. 

Purpose  : Membangun modul aplikasi yang sesuai dengan hasil dari     

workshop 1. 

Serahan  : Modul sistem yang siap berjalan dan dapat dicoba oleh user. 

 

V. Workshop II (W2) 

Pada tahap ini, modul aplikasi yang dihasilkan tahap development dievaluasi bersama 

oleh user dan tim pengembang dalam suatu sesi workshop. Modul sistem dapat dicoba dipakai 

oleh user yang berkepentingan, dan  user akan memberikan umpan balik berupa saran atau 
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koreksi atas modul yang telah dibuat. Hasil dari workshop akan digunakan untuk 

menyempurnakan desain modul sistem sehingga lebih sesuai dengan harapan user. 

Purpose  

- Mendapatkan umpan balik dari user atas modul aplikasi yang telah 

dibuat tim pengembang 

- Menyamakan presepsi pemahaman proses bisnis yang berlangsung 

antara tim pengembang dan user 

Serahan  : Daftar koreksi dari user  atas modul aplikasi yang dibuat. 

 

VI. Development II (D2) 

Tahap ini dimulai dengan menyempurnakan desain modul sistem berdasarkan umpan 

balik yang didapat pada Workshop 2. Selanjutnya dibangun modul sistem final yang diharapkan 

telah semakin sesuai dengan harapan user. Selama tahap ini berlangsung, dilakukan juga 

pembangunan dokumentasi teknis dan user manual yang akan diserahkan kepada user pada saat 

implementasi. 

Purpose  : Membangun modul sistem final yang sesuai dengan hasil dari 

workshop 2. 

Serahan  : Modul sistem final yang siap dites oleh user 

 

VII. User Test & Perbaikan Langsung Bug (UT) 

Pada tahap ini modul sistem final ditest oleh tim tester dari user. Hasil testing yang 

dikeluarkan oleh tim tester user akan segera ditindaklanjuti dengan bug fixing oleh tim 

pengembang.  
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Purpose  :  

- Memberi kesempatan user untuk mentest Sistem apakah telah 

berjalan sesuai dengan keinginan user. 

- Perbaikan bug oleh tim pengembang untuk setiap kesalahan yang 

ditemukan oleh tim tester user. 

Serahan  : Modul Sistem final yang siap diintegrasikan 

 

VIII. Integration Test (IT) 

Pada tahap ini modul sistem diintegrasikan dengan modul-modul lainnya. Keterhubungan 

modul ini dan modul laiinnya kemudian di test  apakah menghasilkan fungsi penyimpanan dan 

pengolahan data yang benar setelah diintegrasikan. 

Purpose  :  

- Mengintegrasikan modul yang telah siap dengan keseluruhan 

sistem. 

- Menguji validitas system setelah integras. 

- Perbaikan bug oleh tim pengembang untuk setiap kesalahan yang 

ditemukan. 

 Serahan  : Modul Sistem final yang siap diimplementasikan. 

 

IX. Implementasi (IMP) 

Pada tahap ini dilakukan implementasi modul sistem final yang telah dites oleh user. 

Tahap implementasi terdiri dari instalasi dan setting sistem di lokasi aktual berjalannya sistem, dan 
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training untuk end user. Seluruh tahap ini dilakukan oleh tim pengembang dengan melibatkan 

user. 

Purpose : Implementasi modul sistem  

Serahan  :  

- Modul sistem telah terinstal di lokasi aktual berjalannya sistem dan 

siap digunakan 

- User telah dilatih dan siap memanfaatkan Sistem 

Implementasi suatu sistem informasi baru, memiliki dimensi-dimensi permasalahannya 

sendiri, baik domain permasalahan teknis maupun non teknis yang lebih sering menjadi faktor 

kritikal berhasil tidaknya suatu sistem baru diimplementasikan. 
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X. Spesifikasi Sistem dan Hasil Pengerjaan Menurut Penyedia 

A. Spesifikasi Sistem WEB 

Dalam pekerjaan pengembangan Sistem WEB ini, pengembang harus dapat membuat 

pengguna Sistem WEB (User) dengan mudah menggunakan dan memanfaatkan Sistem WEB yang 

dikembangkan. Oleh karena itu, Sistem Manajemen Data Keolahragaan Sportif.app  yang 

dikembangkan harus memiliki kemampuan / fitur sebagai berikut: 

1) Halaman Front End 

a) Login Sistem 

2) Halaman Dashboar Cabor 

a) Dashboard 

b) Profil Cabor 

c) Legalitas Cabor 

d) Data Atlit beserta dukumen pendukung (KTP, Sertifkiat dll)  

e) Data Pelatih beserta dukumen pendukung (KTP, Sertifikat, Lisensi dll) 

f) Data Wasit beserta dukumen pendukung (KTP, Sertifkiat , Lisensi dll) 

g) Data Prestasi beserta dukumen pendukung (Foto kegiatan, Sertifkiat dll) 

3) Halaman Pengelola Kelompok Cabor (Adminsitrator) 

a) Manajemen Akun (Cabor) 

b) Dashboard 

c) Verifikasi Data Cabor  

d) Verifikasi Legalitas Cabor 

e) Akses Data Atlit Cabor 

f) Akses Data Pelatih Cabor 
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g) Akses Data Wasit Cabor 

h) Akses Data Prestasi 

i) Akses Data Prasarana 

 

B. Instalasi Sistem WEB 

Instalasi Sistem WEB yang telah dikembangkan oleh pengembang Sistem WEB dilakukan 

di Server Dispora Kota/ Kabupaten dengan ditangani oleh tenaga Ahli di bidangnya. Instalasi Sistem 

WEB tersebut dikerjakan sampai selesai sehingga Sistem WEB dapat digunakan secara optimal 

tanpa ada kendala. Setelah Instalasi selesai dibuat Berita Acara Instalasi Sistem WEB. 

 

C. Pelatihan Bagi Para Calon Pengguna Sistem WEB 

Untuk menjamin kelangsungan operasi Sistem WEB yang baru maka selama pekerjaan 

berlangsung harus terjadi alih teknologi dari pihak Tim Pengembang kepada pihak calon pengguna 

Sistem WEB. Namun demikian, tetap diperlukan periode waktu yang bersifat khusus guna 

merealisasikan alih teknologi secara efektif. Karena itu, menjelang akhir pekerjaan atau setelah 

tahap Instalasi Sistem WEB selesai, Tim Pengembang harus memberikan pelatihan kepada para 

calon pengguna Sistem WEB. 

Pelatihan harus mencakup: pengadministrasian dan pengoperasian. Peserta yang akan 

dilatih terdiri atas: administrator dan pengguna akhir (end-users). Setelah Pelatihan Bagi Para Calon 

Pengguna Sistem WEB selesai dibuat Berita Acara Pelatihan Sistem WEB beserta presensi peserta 

pelatihan. 
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D. Uji Coba Operasional 

Uji Coba Operasional Sistem WEB dilakukan setelah proses instalasi dan Pelatihan Bagi 

Calon Pengguna Sistem WEB selesai. Uji Coba Operasional Sistem WEB dilakukan oleh tim penguji 

yaitu pengguna Sistem WEB (User) yang terdiri dari Staff Dinas Kepemudaan dan Olahraga Kota 

/Kabupaten. Apabila pada saat Uji Coba Operasional terdapat kendala pada Sistem WEB, maka 

pihak pengembang harus memperbaiki kendala Sistem WEB tersebut sampai dengan Sistem WEB 

berjalan dengan baik. Setelah Uji Coba Selesai dibuat Berita Acara Uji Coba Operasional Sistem 

WEB beserta presensi tim penguji Sistem WEB. 

 

E. Implementasi Sistem WEB 

Implementasi Sistem WEB dilakukan setelah tahap Uji Coba Operasional berjalan dengan 

baik, artinya Sistem WEB sudah berjalan tanpa ada kendala. Administrasi Data Keolahraga sampai 

dengan monitoring perkembangan olahraga dengan menggunakan Sistem. Setelah dimulainya 

implementasi Sistem WEB, maka dibuat Berita Acara Implementasi Sistem WEB. 

 

XI. FITUR SISTEM 

A. User 

Sistem Manajemen Data Keolahragaan Sportif.app mempunyai 2 (dua) user yaitu 

Administrator dan Cabor langkah – langkah penggunaan masing – masing user tersebut adalah 

sebagai berikut: 

1) Administrator 

Interfaces user Administrator digunakan untuk view dan mengelola data utama dalam 

Sistem Manajemen Data Keolahragaan Sportif.app, memperoleh data ringkasan baik cabor, atlit 

dan prestasi. Sistem ini dapat diakses admin melalui internet browser yang digunakan (internet 
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explorer, mozila, google chrome, dll). Tampilan yang akan muncul setelah mengetikkan alamat url 

tersebut. Setelah memasukkan Username dan Password, sehingga tampil halaman seperti 

gambar dibawah ini. 

gambar 3.3. 

Ada delapan menu utama dalam interfaces Administrator yang terletak pada left sidebar, 

yaitu Dashboard, Data Cabor, Data Atlit, Data Pelatih, Data Wasit, Data Prestasi/Kejuaraan, 

Data Sarana Prasarana dan Kelola User. Selain itu terdapat 1 menu dalam top sidebar kanan 

atas yaitu Logout. 

a. Dashboard 

Menu Dashboard adalah menu yang berguna untuk menampilkan halaman Grafik Data 

pada saat ini atau beberapa tahun yang sudah berlalu seperti data perolehan prestasi kejuaraan 

tiap tahun dan kondisi jumlah atlit, pelatih dan wasit. Tampilan menu Beranda dapat dilihat pada 

gambar 3.3. 
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Gambar 3. 2 Halaman Dashboard  

 

b. Data Cabor 

Menu Data Cabor adalah menu yang digunakan untuk mengelola dan monitoring data 

Cabang Olahraga yang ada di bawah naungan Dispora Kota/Kabupaten. Berikut ini adalah 

tampilan halaman Data Cabor: 

 

Gambar 3. 3 Halaman Data Cabor 



 

 

   

  

34 

    

  

 

a) Verifikasi 

Fitur Verifikasi berfungsi untuk melakukan verifikasi dan monitoring kelengkapan 

legalitas cabor baik yang lama maupun yang akan akan habis SK struktur organisasinya. 

Langkah-langkah dalam fitur ini yaitu: 

i. Klik tombol  lihat pada cabor yang akan diverifikasi/monitoring 

ii. Klik button Update untuk melakukan verifikasi terhadap data tersebut, 

maka akan muncul halaman seperti berikut: 

 

Gambar 3. 4 Tampilan View Update 

iii. Jika data cabor di update, maka akan muncul form edit data sebagai berikut: 
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Gambar 3. 5 Tampilan Form Update 

Tampilan daftar personal pada cabang olahraga tersebut baik aktif maupun yang non 

aktif akan muncul semua, seperti pada gambar berikut:  
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Gambar 3. 6 Tampilan Daftar Personal pada Cabor 

Prestasi yang sudah pernah diperoleh cabor tersebut juga dapat di monitoring 

kelengkapan datanya, adapun tampilannya seperti berikut:  
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Gambar 3. 7 Tampilan Daftar Prestasi pada Cabor 

 

Berikut tampilan data legalitas atau histori pengurus baik, SK dan masa berlakunya 

untuk menandakan bahwa kelengkapan administrasi utama cabor sudah dipenuhi 

 

Gambar 3. 8 Tampilan Data Legalitas 

b) Detail 

Fitur Detail berfungsi untuk melihat detail data termasuk kelengkapan pendukungnya 

secara lebih rinci dan detail. Langkah-langkah dalam fitur ini yaitu: 

i. Klik  button , maka akan mencul tampilan seperti berikut : 
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Gambar 3. 9 Halaman Detail Prestasi 

 

c. Data Atlit 

Menu Data Altit adalah menu yang digunakan untuk mengelola dan review altit terhadap 

kelengkapan adminsitrasi (KTP, Ijasah, Foto) dan capaian prestasi (Sertifikat dll) yang sudah 

pernah diperoleh. Nantinya untuk menilai capaian prestasi atlit selama bergabung dalam cabor. 

a) Tambah Atlit 

Tambah Atlit berfungsi untuk menambahkan data atlit yang belum tercatat atau pun 

atlit baru. Adapun langkah-langkah penggunaannya yaitu sebagai berikut: 

i. Klik menu Tambah Atlit . Tampilan yang akan muncul adalah 

sebagai berikut : 
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Gambar 3. 10 Halaman Form Input Atlit 

 

  

Gambar 3. 11 Daftar Lampiran Dokumen 
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1) Tambah Lampiran Dokumen 

a. Klik menu Tambah Dokumen  button untuk menambah data 

lampiran dokumen, maka akan muncul tampilan sebagai berikut : 

 

Gambar 3. 12 Pilihan Dokumen 

 

b. Berikutnya akan diminta untuk memilih file dokumen yang akan di upload seperti 

pada gambar berikut: 

 

Gambar 3. 13 Upload Dokumen 

 

Apabila sudah berhasil maka akan muncul icon dokumen berwana biru seperti 

berikut: 

 

Gambar 3. 14 Hasil Upload Dokumen 
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2) Tambah Lampiran Prestasi 

a. Pilih Tambah Prestasi, kemudian klik button untuk menambah 

data prestasi, maka akan muncul tampilan sebagai berikut : 

 

Gambar 3. 15 Form Tambah Prestasi 

b. Kemudian upload kelengkapan dokumen pendukung prestasi seperti pada upload 

dokumen pada proses sebelumnya 

 

Gambar 3. 16 Form Tambah Prestasi 

 

d. Data Pelatih 

Menu Data Pelatih adalah menu yang digunakan untuk mengelola dan monitoring 

kelengkapan administrasi (KTP, Ijasah, Foto) dan capaian prestasi (Sertifikat, Lisensi dll) yang 

sudah pernah diperoleh, dalam pengelolaannya hampir sama dengan data atlit.  
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a) Tampilan Data Pelatih 

Data pelatih ini menampilkan data pelatih keseluruhan dari semua cabang olahraga 

yang ada dan setiap pelatih memiliki kompetensi masing-masing cabor dengan dibuktikan 

sertifikat/lisensi yang dimiliki. 

 

Gambar 3. 17 Tampilan Data Pelatih 

 

b) Form input pelatih 

Form ini digunakan untuk memambahkan data pelatih diman form ini dapat diakses 

oleh pengelola cabor ataupun kelompok pengelola cabor, adapun tampilannya seperti 

berikut: 



 

 

   

  

43 

    

  

 

Gambar 3. 18 Form Input Data Pelatih 

 

 

c) Detail Data Pelatih 

Detail data pelatih ini digunakan untuk melihat kelengkapan data maupun 

kelengkapan dokumen administrasi yang dimiliki  
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Gambar 3. 19 Detail Data Pelatih 

 

 

d) Upload Dukumen Pendukung 

Upload dokumen pendukung ini fitur untuk melampilkan dokumen file (jpg, jpeg, pdf) 

untuk melengkapi data yang ada dimana data lampiran ini sebagai pendukung ketersedian 

bukti data mulai dari KTP, Ijasah, Sertifikat kejuaraan, lisensi dll. Adapun tampilan upload 

dokumen sebagai berikut: 
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Gambar 3. 20 Upload Dokumen Pendukung 

 

e) Hasil Upload Dokumen Pendukung  

Hasil Upload Dokumen ini merupakan fasiltas untuk memonitoring kelengkapan 

dokumen yang sudah berhasil diupload dengan tanda icon berwana biru, sehingga 

dokumen tersebut dapat di unduh oleh pengelola. 

 

Gambar 3. 21 Detail Dokumen Pendukung 
e. Data Wasit 

Menu Data Wasit adalah menu yang digunakan untuk mengelola dan monitoring 

kelengkapan administasi (KTP, Ijasah, Foto) dan capaian prestasi (Sertifikat, Lisensi dll) yang 

sudah pernah diperoleh. 
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a) Tampilan Data Wasit 

Data wasit ini menampilkan data wasit keseluruhan yang ada di kota/kabupaten dari 

semua cabang olahraga yang ada dan setiap wasit memiliki kompetensi masing-masing 

cabor dengan dibuktikan sertifikat/lisensi yang dimiliki. 

 

Gambar 3. 22 Tampilan Data Wasit 

b) Form Input Wasit  

Form ini digunakan untuk memambahkan data pelatih diman form ini dapat diakses 

oleh pengelola cabor ataupun kelompok pengelola cabor, adapun tampilannya seperti 

berikut: 
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Gambar 3. 23. Form Input Wasit 

c) Detail Data Wasit  

Detail data wasit ini digunakan untuk melihat kelengkapan data maupun kelengkapan 

dokumen administrasi yang dimiliki wasit tersebut. Adapun tampilannya sebagai berikut: 
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Gambar 3. 24. Detail Data Wasit 

d) Upload Dukumen Pendukung 

Upload dokumen pendukung ini fitur untuk melampilkan dokumen file (jpg, jpeg, pdf) 

untuk melengkapi data yang ada dimana data lampiran ini sebagai pendukung ketersedian 

bukti data mulai dari KTP, Ijasah, Sertifikat kejuaraan, lisensi dll. Adapun tampilan upload 

dokumen sebagai berikut: 
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Gambar 3. 25. Upload Dukumen Pendukung 

e) Hasil Upload Dokumen pendukung  

Hasil Upload Dokumen ini merupakan fasiltas untuk memonitoring kelengkapan 

dokumen yang sudah berhasil diupload dengan tanda icon berwana biru, sehingga 

dokumen tersebut dapat di unduh oleh pengelola. Adapun tampilan pada halaman tersebut 

sebagai berikut: 

 

Gambar 3. 26. Upload Dukumen Pendukung 

f. Data Kejuaraan 

Menu Data Kejuaraan adalah menu yang digunakan untuk mengelola dan monitoring 

kelengkapan administasi (KTP, Ijasah, Foto) dan capaian prestasi (Sertifikat, Lisensi dll) yang 

sudah pernah diperoleh. 

a) Tampilan Data Kejuaraan 

Daftar kejuaraan yang telah diperoleh cabor maupun atlit yang ada di kota/kabupaten 

dari semua event yang diikuti, adapun tampilannya sebagi berikut: 
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Gambar 3. 27. Tampilan Data Kejuaraan 

 

b) Input / Edit Jenis Kejuaraan 

Input Jenis kejuaraan yang sudah ikuti cabor ataupun atlit tujuannya agar para 

pengelola cabor dapat melaporkan kegiatan prestasinya pada event tersebut. Sehingga 

progres prestasi cabor dapat tercatat dalam sistem. Adapun tampilan halaman input jenis 

kejuaraan  sebagai berikut: 

 

Gambar 3. 28. Input / Edit Jenis Kejuaraan 
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c) Detail Perolehan medali 

Detail perolehan medali ini berisi tentang kejuaraan yang di dapat oleh atlit dengan 

cara klik jumlah  perolehan pada daftar kejuaraan maka akan muncul detail data seperti 

berikut. 

 

Gambar 3. 29. Detail Perolehan medali 

g. Data Prasarana 

Menu Prasarana adalah merupakan informasi data sarana prasarana yang dibisa 

digunakan untuk kegiatan pelatihan ataupun event lainnya oleh cabor, adapun mekanismenya 

akan diatur oleh bidang terkait yang menanganinya. 

a) Informasi Data Sarana/ Venue 

 

Gambar 3. 30. Informasi Data Sarana/ Venue 
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h. Kelola User 

Menu Kelola User adalah menu yang digunakan untuk mengelola akses cabor dalam 

melakukan pengelolaan data pada cabor masing-masing, guna melaporkan kegiatan maupun 

administratif. 

a) Informasi Data Akun User 

 

Gambar 3. 31. Informasi Data Akun User 

 

b) Update Akun User 

Meliputi reset password, merubah username, status cabor aktif maupun non aktif. 

 

Gambar 3. 32. Update Akun User 
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2) Cabor 

Interfaces user Cabor digunakan untuk view dan mengelola data utama dalam Sistem 

Manajemen Data Keolahragaan Sportif.app, mengelola data legalitas maupun administratif, baik 

cabor, atlit, pelatih, wasit dan prestasi. Sistem ini dapat diakses pengelola cabor melalui internet 

browser yang digunakan (internet explorer, google chrome, dll). Tampilan awal yang akan muncul 

halaman seperti gambar 3.34. 

 

Gambar 3. 33 Halaman Login  

Setelah memasukkan Username dan Password, sehingga tampil halaman seperti gambar 

berikut: 

Ada empat menu utama dalam interfaces Pengelola cabor yang terletak pada left sidebar, 

yaitu Dashboard, Data Cabor, Data Atlit, Data Pelatih, Data Wasit. Selain itu terdapat 1 menu 

dalam top sidebar kanan atas yaitu Logout. 

a. Dashboard 

Menu Dashboard adalah menu yang berguna untuk menampilkan halaman Grafik Data 

pada saat ini atau beberapa tahun yang sudah berlalu seperti data perolehan prestasi kejuaraan 
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tiap tahun dan kondisi jumlah atlit, pelatih dan wasit pada cabor tersebut. Tampilan menu Beranda 

dapat dilihat pada gambar 3.35. 

 

Gambar 3. 34 Halaman Dashboard  

 

b. Profil Cabor 

Menu Profil Cabor adalah menu yang digunakan untuk mengelola data Cabor baik dari 

legalitas cabor, atlit, prestasi maupun prestasinya.. Berikut ini adalah tampilan halaman Data 

Cabor: 

1) Profil Utama 

Berisikan data induk cabor mulai dari struktur organisasi, kontak, club, dll sampai 

dengan tempat latihan dan sarpras yang digunakan. 
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Gambar 3. 35 Halaman Profil Utama 

 

2) Data Personal 

Berisikan data personal mulai dari atlit, pelatih, wasit baik yang masih aktif maupun 

yang sudah non aktif. 
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Gambar 3. 36 Tampilan Data Personal 

 

3) Data Prestasi 

 

Gambar 3. 37 Tampilan Data Prestasi 

 

Data Prestasi Cabor merupakan gambaran perolehan kejuaaran pada cabor tersebut 

dari berbagai event.  
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4) Data Riwayat Organisasi 

Data Riwayat Organisasi Cabor merupakan histori kepengurusan pada cabor 

tersebut, riwayat ini berfungsi untuk mencatat legalitas pada struktur setiap periodenya 

gambaran riwayat organisasi cabor tersebut.  

 

Gambar 3. 38 Riwayat Organisasi 

 

c. Data Atlit 

Menu Data Altit adalah menu yang digunakan untuk mengelola data altit yang ada pada 

cabor terhadap kelengkapan adminsitrasi data ataupun kelengkapan (KTP, Ijasah, Foto) dan 

capaian prestasi (Sertifikat dll) yang sudah pernah diperoleh.  

1) Tambah Atlit 

Tambah Atlit berfungsi untuk menambahkan data atlit yang belum tercatat atau pun 

atlit baru. Adapun langkah-langkah penggunaannya yaitu sebagai berikut: 

Klik menu Tambah Atlit . Tampilan yang akan muncul adalah 

sebagai berikut : 
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Gambar 3. 39 Halaman Form Input Atlit 

Setelah menambahkan data atlit selanjutnya bisa menambhkan data pendukung 

seperti KTP, IJASAH, Sertifikat dll 

  

Gambar 3. 40 Daftar Lampiran Dokumen 
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2) Tambah Lampiran Dokumen 

Klik menu Tambah Dokumen  button untuk menambah data 

lampiran dokumen, maka akan muncul tampilan sebagai berikut : 

 

Gambar 3. 41 Pilihan Dokumen 

 

c. Berikutnya akan diminta untuk memilih file dokumen yang akan di upload seperti 

pada gambar berikut: 

 

Gambar 3. 42 Upload Dokumen 

Apabila sudah berhasil maka akan muncul icon dokumen berwana biru seperti 

berikut: 

 

Gambar 3. 43 Hasil Upload Dokumen 



 

 

   

  

60 

    

  

3) Tambah Lampiran Prestasi 

Pilih Tambah Prestasi, kemudian klik button untuk menambah 

data prestasi, maka akan muncul tampilan sebagai berikut : 

 

Gambar 3. 44 Form Tambah Prestasi 

Kemudian upload kelengkapan dokumen pendukung prestasi seperti pada upload 

dokumen pada proses sebelumnya 

 

Gambar 3. 45 Form Tambah Prestasi 

 

d. Data Pelatih 

Menu Data Pelatih adalah menu yang digunakan untuk mengelola dan monitoring 

kelengkapan administrasi (KTP, Ijasah, Foto) dan capaian prestasi (Sertifikat, Lisensi dll) yang 

sudah pernah diperoleh, dalam pengelolaannya hampir sama dengan data atlit.  
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1) Tampilan Data Pelatih 

Data pelatih ini menampilkan data pelatih keseluruhan dari semua cabang olahraga 

yang ada dan setiap pelatih memiliki kompetensi masing-masing cabor dengan dibuktikan 

sertifikat/lisensi yang dimiliki. 

 

Gambar 3. 46 Tampilan Data Pelatih 

 

2) Form input pelatih 

Form ini digunakan untuk memambahkan data pelatih diman form ini dapat diakses 

oleh pengelola cabor ataupun kelompok pengelola cabor, adapun tampilannya seperti 

berikut: 
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Gambar 3. 47 Form Input Data Pelatih 

 

 

3) Detail Data Pelatih 

Detail data pelatih ini digunakan untuk melihat kelengkapan data maupun 

kelengkapan dokumen administrasi yang dimiliki  
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Gambar 3. 48 Detail Data Pelatih 

4) Upload Dukumen Pendukung 

Upload dokumen pendukung ini fitur untuk melampilkan dokumen file (jpg, jpeg, pdf) 

untuk melengkapi data yang ada dimana data lampiran ini sebagai pendukung ketersedian 

bukti data mulai dari KTP, Ijasah, Sertifikat kejuaraan, lisensi dll. Adapun tampilan upload 

dokumen sebagai berikut: 



 

 

   

  

64 

    

  

 

Gambar 3. 49 Upload Dokumen Pendukung 

 

5) Hasil Upload Dokumen Pendukung  

Hasil Upload Dokumen ini merupakan fasiltas untuk memonitoring kelengkapan 

dokumen yang sudah berhasil diupload dengan tanda icon berwana biru, sehingga 

dokumen tersebut dapat di unduh oleh pengelola. 

 

Gambar 3. 50 Detail Dokumen Pendukung 
e. Data Wasit 

Menu Data Wasit adalah menu yang digunakan untuk mengelola mengelola dan monitoring 

kelengkapan administasi (KTP, Ijasah, Foto) dan capaian prestasi (Sertifikat, Lisensi dll) yang 

sudah pernah diperoleh. 

1) Tampilan Data Wasit 

Data wasit ini menampilkan data wasit keseluruhan yang ada di cabang olahraga 

tersebut dan setiap wasit memiliki kompetensi masing-masing cabor dengan dibuktikan 

sertifikat/lisensi yang dimiliki. 
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Gambar 3. 51 Tampilan Data Wasit 

2) Form Input Wasit  

Form ini digunakan untuk memambahkan data pelatih diman form ini dapat diakses 

oleh pengelola cabor, adapun tampilannya seperti berikut: 
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Gambar 3. 52. Form Input Wasit 

3) Detail Data Wasit  

Detail data wasit ini digunakan untuk melihat kelengkapan data maupun kelengkapan 

dokumen administrasi yang dimiliki wasit tersebut. Adapun tampilannya sebagai berikut: 
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Gambar 3. 53. Detail Data Wasit 

4) Upload Dukumen Pendukung 

Upload dokumen pendukung ini fitur untuk melampilkan dokumen file (jpg, jpeg, pdf) 

untuk melengkapi data yang ada dimana data lampiran ini sebagai pendukung ketersedian 

bukti data mulai dari KTP, Ijasah, Sertifikat kejuaraan, lisensi dll. Adapun tampilan upload 

dokumen sebagai berikut: 
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Gambar 3. 54. Upload Dukumen Pendukung 

5) Hasil Upload Dokumen pendukung  

Hasil Upload Dokumen ini merupakan fasiltas untuk memonitoring kelengkapan 

dokumen yang sudah berhasil diupload dengan tanda icon berwana biru, sehingga 

dokumen tersebut dapat di unduh oleh pengelola. Adapun tampilan pada halaman tersebut 

sebagai berikut: 

 

Gambar 3. 55. Upload Dukumen Pendukung 
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