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ABSTRAK 
 

Denis Candra Ardian. Penerapan Model Animasi Gambar Diam Dalam 
Pembelajaran Tentang Pengenalan Huruf Untuk Meningkatkan Ketrampilan 
Membaca Bagi Kelas 1 SD Ngarum 3 Sragen. Skripsi Fakultas Keguruan 
dan Ilmu Pendidikan Universitas Tunas Pembangunan Surakata. Pembimbing :           
Dr. Harbono, S.Kar, M.Sn dan Dr. Margaretha Risma Rini, M.Pd 

 
Tujuan dari penelitian ini sebagai berikut: 1). Untuk mengetahui tentang 

model animasi Gambar dalam proses pembelajaran pengenalan huruf. 2). Untuk 
mengetahui tentang pengenalan huruf dan kelancaran membaca pada siswa kelas 
I di SD Ngarum 3 Sragen. 3). Untuk mengetahui tentang Penerapan Model 
Animasi Gambar Diam dalam proses pembelajaran pengenalan huruf untuk 
meningkatkan keterampilan membaca pada siswa kelas I di SD Ngarum 3 
Sragen. 

Jenis penelitian ini adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK). Penelitian ini 
dilaksanakan di SD Ngarum 3 Sragen pada bulan Februari sampai dengan bulan 
Mei Semester Genap pada Tahun Ajaran 2022/2023. Subyek dalam penelitian 
sebanyak 21 siswa. Metode yang digunakan adalah penelitian tindakan kelas atau 
classroom action research, yaitu penelitian yang dilakukan di kelas dengan tujuan 
memperbaiki atau meningkatkan mutu praktik pembelajaran. 

Berdasarkan hasil pengolahan data dari perbaikan pembelajaran yang telah 
dilaksanakan dapat ditarik kesimpulan : 1) Penerapan Model Animasi Gambar 
Diam dalam pembelajaran tentang pengenalan huruf sesuai dengan pembelajaran 
Bahasa Indonesia. Dengan Penerapan Model Animasi Gambar Diam siswa dapat 
mengenal dan mengingat huruf yang telah siswa dapatkan dengan cepat dan 
tepat. 2) Hasil dari Penelitian Tindakan Kelas dengan Penerapan Model Animasi 
Gambar Diam diaam dalam pembelajaran tentang pengenalan huruf ini adalah: 
Pada pra siklus nilai rata-rata yang diperoleh adalah 65,47. Sedangkan dilihat dari 
ketuntasan belajar siswa sebanyak 17 siswa tidak tuntas dan hanya 4 siswa yang 
tuntas. Pada siklus I nilai rata-rata yang diperoleh yaitu 77,95 masih kurang 
dari 80. Siswa yang mempunyai nilai di bawah KKM sebanyak 8 siswa dan 
yang mencapai KKM sebanyak 13 siswa. Pada siklus II nilai rata-rata yang 
diperoleh yaitu 85,57 melebihi indikator keberhasilan yaitu 80. Siswa yang telah  
mencapai KKM yaitu sebanyak 20 siswa dan sebanyak 1 siswa yang tidak tuntas. 
3) Berdasarkan hasil Penelitian Tindakan Kelas maka hipotesis yang 
mengatakan: “Penerapan Model Animasi Gambar Diam dalam pembelajaran 
tentang pengenalan huruf”, terbukti kebenarannya. 
 
Kata Kunci : Model Animasi Gambar, Pengenalan Huruf Ketrampilan  
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ABSTRACT 
 

Denis Chandra Ardian. The Application of Still Image Animated Models 
in Letter Recognition Learning to Improve Reading Skills for Grade 1 SD 
Ngarum 3 Sragen. Thesis of the Faculty of Teacher Training and Education, 
Universitas Tunas Pembangunan Surakarta. Supervisor : Dr. Harbono, S.Kar, 
M.Sn anftfd Dr. Margaretha Risma Rini, M.Pd 

The aims of this research are as follows: 1) To find out about still image 
animation models in the learning process of letter recognition. 2) To find out 
about letter recognition and reading fluency in class I students at SD Ngarum 
3 Sragen. 3) To find out about the application of still image animation models 
in the process of learning letter recognition to improve reading skills in first 
grade students at SD Ngarum 3 Sragen. 

This type of research is Classroom Action Research (CAR). This research 
was conducted at SD Ngarum 3 Sragen from February to May in the Even 
Semester of the 2022/2023 Academic Year. Subjects in the study were 21 
students. The method used is classroom action research, which is research 
conducted in class with the aim of improving or enhancing the quality of learning 
practices. 

Based on the results of data processing from the learning improvements 
that have been implemented, conclusions can be drawn: 1) The application of a 
still image animation model in learning about letter recognition is in accordance 
with learning Indonesian. With the application of a still image animation model 
students can recognize and remember the letters that students have gotten 
quickly and precisely. 2) The results of Classroom Action Research with the 
application of a silent picture animation model in learning about letter 
recognition are: In the pre-cycle the average value obtained was 65.47. 
Meanwhile, seen from the completeness of student learning as many as 17 
students did not complete and only 4 students who completed. In cycle I, the 
average score obtained was 77.95 which was still less than 80. There were 8 
students who scored below the KKM and 13 students who reached the KKM. In 
cycle II the average value obtained was 85.57 exceeding the success indicator, 
which was 80. Students who had achieved KKM were 20 students and 1 student 
who did not complete. 3) Based on the results of Classroom Action Research, 
the hypothesis that says: "the application of still image animation models in 
learning about letter recognition", is proven true. 

 
Keywords: Still Image Animated Model, Letter Recognition Reading Skills 
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