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ABSTRAK 

Isnan Wakid Nur Rohim. 2022. Survei Minat Mahasiswa Universitas Tunas 

Pembangunan Surakarta Tahun Ajaran 2021/2022 Pada Permainan Goara-goara. 

Skripsi, Program Studi Pendidikan Jasmani, Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan, Universitas Tunas Pembangunan Surakarta. Pembimbing : I. Karlina 

Dwijayanti, S.Pd., M.Or., II. Slamet Santoso, S.Pd., M.Pd. 

      Tujuan Penelitian ini adalah : Untuk mengetahui minat mahasiswa Universitas 

Tunas Pembangunan Surakarta pada permainan Goara-goara.  

      Penelitian ini merupakan penelitian deskriptif kuantitatif. Sampel dari 

penelitian ini ditentukan dengan teknik purposive sampling diperoleh sebanyak 39 

orang. Teknik pengumpulan data menggunakan angket/kuisioner melalui google 

form. Analisis data dalam penelitian ini adalah analisis data deskriptif kuantitatif 

yang dituangkan dalam bentuk persentase. 

      Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa minat dari mahasiswa 

universitas Tunas Pembangunan Surakarta pada permainan Goara-goara adalah 

sangat tinggi dengan pertimbangan frekuensi terbanyak pada kategori sangat tinggi 

dengan 29 orang atau 74,36%, dan tinggi dengan 10 orang atau 25,634%.  
 

Kata Kunci :  Minat, Mahasiswa, Permainan Goara-goara 
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ABSTRACT 

Isnan Wakid Nur Rohim. 2022. Student Interest Survey at Tunas Pembangunan 

Surakarta University for the 2021/2022 Academic Year in the Goara-goara Game. 

Thesis, Physical Education Study Program, Faculty of Teacher Training and 

Education, Universitas Tunas Pembangunan Surakarta. Supervisor : I. Karlina 

Dwijayanti, S.Pd., M.Or., II. Slamet Santoso, S.Pd., M.Pd. 

      The objectives of this study were: To find out the interest of students at Tunas 

Pembangunan Surakarta University in the Goara-goara game. 

      This research is quantitative descriptive. The sample of this study was 

determined by purposive sampling technique obtained as many as 39 people. The 

data collection technique uses a questionnaire/questionnaire via google form. Data 

analysis in this study is descriptive quantitative data analysis as outlined in the form 

of a percentage. 

      Based on the results of the study, it can be concluded that the interest of Tunas 

Pembangunan Surakarta university students in the Goara-goara game is very high 

considering the highest frequency in the very high category with 29 people or 

74.36%, and high with 10 people or 25.634%. 

 

Keywords: Interests, Students, Goara-goara Game 
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